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1 Введение
Настоящий документ представляет собой рабочую документацию информационного интерактивного учебно-методического приложения «Умный город» для развития культуры энергосбережения и энергоэффективности среди учащихся образовательных учреждений субъектов Российской Федерации, реализующих программы начального профессионального и общего образования поможет решить задачу актуализации и популяризации идей энергосбережения. Рабочая документация разработана согласно ГОСТ 19.101-77, ГОСТ 19.505-79, РД-50-34.698-90.

В состав рабочей документации согласно утвержденному Техническому заданию на разработку информационного интерактивного учебно-методического приложения «Умный город» входит Руководство пользователя по использованию информационного интерактивного учебно-методического приложения «Умный город» для развития культуры энергосбережения и энергоэффективности в учебном процессе образовательного учреждения, реализующего программы начального профессионального и общего образования.

Руководство по установке информационного интерактивного учебно-методического приложения «Умный город» не разрабатывается, в связи с тем, что приложение «Умный город» не требует установки на устройство пользователя.
1.1 Наименование системы
Наименование системы – информационное интерактивное он-лайн учебно-методическое приложение «Умный город» (Smart City) для развития культуры энергосбережения и энергоэффективности среди учащихся образовательных учреждений субъектов Российской Федерации, реализующих программы начального профессионального и общего образования.
Сокращенное наименование системы — приложение «Умный город».
1.2 Область применения
Информационное интерактивное учебно-методическое приложения «Умный город» для развития культуры энергосбережения и энергоэффективности среди учащихся образовательных учреждений субъектов Российской Федерации предназначено для применения:

· образовательными учреждениями субъектов Российской Федерации, реализующих программы начального профессионального и общего образования с учетом требований ФГОС и примерной образовательной программой курса;

· широкими слоями населения в России и за рубежом, заинтересованными в получении образования в области энергоэффективности и энергосбережения, формировании позитивного имиджа страны.

Информационное интерактивное он-лайн учебно-методическое приложение «Умный город» (Smart City) для развития культуры энергосбережения и энергоэффективности среди учащихся образовательных учреждений поможет решить задачу актуализации и популяризации идей энергосбережения.

1.3 Краткое описание возможностей 
Информационное интерактивное учебно-методическое приложение «Умный город» — это стратегическая игра, в которой в «реальном времени» необходимо выстраивать город, проходя этапы развития от существующих технологий и методов управления энергоресурсами к современным инновационным технологиям и методам управления энергоресурсами.

Основной смысл информационного интерактивного учебно-методического приложения «Умный город» — управление энергоресурсами в масштабе компактного города и его окрестностей. Перед пользователем стоит задача — построить энергоэффективный эко-город. Благодаря мультимедиа-технологиям создана интерактивная зона, где учащиеся, подростки в игровой, неформальной форме строят свой эко-город, при строительстве объектов и сооружений которого используются материалы и ресурсы данного региона, энергопотребление покрывается с помощью источников альтернативной энергии. Информационного интерактивное учебно-методическое приложение «Умный город» для развития культуры энергосбережения и энергоэффективности среди учащихся образовательных учреждений создана как игра-стратегия, схожая с принципами игровых стратегий по построению максимально эффективных инфраструктур, имеющих большую популярность среди целевой аудитории в течение длительного времени. 

Информационное интерактивное он-лайн учебно-методическое приложение «Умный город» представляет собой единый учебный модуль и включает четыре уровня, по мере прохождения которых пользователь выстраивает свой эко-город. На каждом уровне пользователь с помощью тематических учебно-методических информационных блоков знакомиться со многими существующими технологиями и методами управления энергоресурсами, а также современными инновационными технологиями и методами управления энергоресурсами.

Информационное интерактивное он-лайн учебно-методическое приложение «Умный город» на протяжении всех уровней содержит в общей сложности 100 тематических учебно-методических информационных блоков практического применения знаний и развития культуры энергосбережения и энергоэффективности.

Первый уровень приложения «Умный город» — обучающий. На этом уровне игрок под руководством помощника знакомиться 
с основными игровыми процессами, выполняя различные задания: «совершить сделку», «провести разведку», «провести исследование» 
и т.д. После завершения каждого задания игрок получает награду – деньги или открытие мероприятий, позволяющие улучшить игровые показатели.

Второй уровень приложения «Умный город» — ресурсный. На этом уровне главной задачей игрока становится разведка, добыча и преобразование ресурсов. Он изучает новые виды топлива и совершает апгрейды станций и объектов. Основная проблема на этом уровне — резкое снижение экологии, что заставляет игрока искать способы решения этой проблемы. Второй уровень заканчивается по завершении строительства первой станции, использующей возобновляемые ресурсы.

Третий уровень приложения «Умный город» – инновационный. На этом уровне главной задачей игрока становится введение новых энергодобывающих технологий. Месторождений вблизи города становится всё меньше, большинство из них истощаются. Игроку приходится исследовать всё новые виды станций и вводить их в эксплуатацию. Третий уровень заканчивается, когда процент энергии, которую производят «альтернативные» источники достигает 51% от общего количества.

Четвёртый уровень — энергоэффективный. На этом уровне главной задачей игрока становится повсеместное внедрение энергосберегающих технологий (системы Smart Grid и др.) и снижение энергозатрат города. Четвёртый уровень заканчивается после полного отказа города от использования невозобновляемых источников энергии и достижения максимального комфорта проживания.

Развитие технологий и методов управления энергоресурсам условно поделено на три эпохи (традиционная, инновационная и будущего) и линий развития города (ресурсная, городская, возобновляемая). Приложение «Умный город» будет предполагать последовательное прохождение каждой эпохи по основным линиям развития и рассчитана на не менее 100 часов игрового времени.
Информационное интерактивное он-лайн учебно-методическое приложение «Умный город» обеспечивает возможность выполнения следующих функций:
· Функции работы с главным меню и создание города:
· Функции игровых событий.
Причины удержания в приложении целевой аудитории: увлекательность геймплея и высокая реиграбельность.

Ключевые особенности приложения «Умный город»:

· Нетрадиционный подход к использованию ресурсов. Теперь ресурсы нужны не для постройки юнитов, а только для их поддержания 

· Множество мини-миссий, требующих тактических решений

· Присутствие элементов RPG (развитие направлений энергоэффективных мероприятий, различные пути улучшения построек, что повлияет на нелинейное развитие сюжета).

· Невысокие требования к технике.

· Violent-free. Отсутствие убийства и кровопролития.

· Сюжет рассчитан на 100 часов прохождения.

· Необычный и яркий сеттинг (окружение).
1.4 Уровень подготовки пользователя

Для эксплуатации информационного интерактивного учебно-методического приложения «Умный город» определена одна роль: пользователь. Основными обязанностями пользователя являются:

· ознакомление с существующими технологиями и методами управления энергоресурсами, а также современными инновационными технологиями и методами управления энергоресурсами

· прохождение игры в свободном режиме.

Рекомендуемая численность для эксплуатации информационного интерактивного учебно-методического приложения «Умный город»: 

· пользователь – число штатных единиц не ограничено.

Пользователи информационного интерактивного учебно-методического приложения «Умный город» должны иметь опыт работы с персональным компьютером на базе операционных систем Windows, Linux, MacOS на уровне квалифицированного пользователя и свободно осуществлять базовые операции в этих операционных системах.

Приложение «Умный город» реализуется на персональных компьютерах, поэтому требования к организации труда и режима отдыха при работе с ней должны устанавливаться, исходя из требований к организации труда и режима отдыха при работе с этим типом средств вычислительной техники.

Для обеспечения максимальной работоспособности и сохранения здоровья профессиональных пользователей на протяжении рабочей смены должны устанавливаться регламентированные перерывы: через 2 часа после начала рабочей смены и через 1.5 – 2.0 часа после обеденного перерыва продолжительностью 15 минут каждый или продолжительностью 10 минут через каждый час работы.

Продолжительность непрерывной работы персонала с приложением «Умный город» и персональными компьютерами без регламентированного перерыва не должна превышать 2 часа.

В силу того, что приложение «Умный город» направлено на развитие культуры энергосбережения и энергоэффективности среди учащихся образовательных учреждений, вступает в силу СанПиН 2.2.2.542-96 «гигиенические требования к видеодисплейным терминалам, персональным электронно-вычислительным машинам и организации работы», раздел 9.4. Требования к организации режима учебных и внеучебных занятий с ВДТ и ПЭВМ детей школьного возраста и занятий с игровыми комплексами на базе ПЭВМ детей дошкольного возраста. Непрерывная длительность занятий непосредственно с ВДТ или ПЭВМ не должна превышать:

· для учащихся I классов (6 лет) — 10 минут;

· для учащихся II-V классов — 15 минут;

· для учащихся VI-VII классов — 20 минут;

· для учащихся VIII-IX классов — 25 минут;

· для учащихся X-XI классов на первом часу учебных занятий — 30 минут, на втором — 20 минут.
1.5 Перечень эксплуатационной документации

Для эксплуатации информационного интерактивного 
он-лайн учебно-методического приложения «Умный город» для использования и практического применения полученных знаний об энергосбережении и энергоэффективности среди учащихся образовательных учреждений необходимо ознакомиться с руководством пользователя, которое входит в состав Рабочей документации (см. Раздел ОПИСАНИЕ ОПЕРАЦИЙ).
2 НАЗНАЧЕНИЕ И УСЛОВИЯ ПРИМЕНЕНИЯ
2.1 Виды деятельности, функции

Информационное интерактивное он-лайн учебно-методическое приложение «Умный город», содержащее учебно-методические материалы об энергоэффективности и энергосбережении, позволит сформировать у учащихся образовательных учреждений субъектов Российской Федерации привычку к бережному отношению к энергоресурсам, привычку задумываться о последствиях простых рутинных действий, таким образом, энергосбережение станет осознанным выбором, будет сформирована культура бережного отношения к энергорусурсам.

В процессе прохождения стратегии приложения «Умный город» пользователь постепенно знакомиться с существующими и инновационными технологиями и методами управления энергоресурсами, выполняя на протяжении всего игрового процесса такие действия как:

· выполнение заданий и ознакомление с информационными материалами;

· сооружение объектов для добычи ресурсов, генерации энергии, жилых зданий, социальных и инфраструктурных сооружений;
· проведение технологических совершенствований построек, использование новых передовых технологий.
2.2 Программные и аппаратные требования к приложению
Информационное интерактивное учебно-методическое приложение «Умный город» представляет собой браузерную Flash-игру. Приложение обеспечивает комфортную работу на мониторе с разрешением экрана 1024 на 768 или большим разрешением на любых персональных компьютерах, ноутбуках и иных мобильных устройствах. Минимальными требованиями для запуска приложения является наличие веб-брайзера с установленным расширением «Adobe flash player 11» и выше на устройстве пользователя. При выполнении данных минимальных требований информационное интерактивное учебно-методическое приложение «Умный город» работает бесперебойно.

Программное обеспечение приложения «Умный город» состоит из системного и базового программного обеспечения и прикладного программного обеспечения.

На сервере устанавливается СПО в составе:

· операционная система сервера — Fedora 14 и выше или аналогичная;

· СУБД MySQL 5.5;

· комплекс типовых программ по ведению базы данных системы.

В качестве операционной системы клиентского ПК могут быть использованы Microsoft Windows 2000/XP/2003/Vista/7.

Для запуска приложения «Умный город» на установленной операционной системе необходимо наличие веб-обозревателя, веб-браузера. Поддерживаются следующие популярные браузеры:

· Mozilla Firefox 3.6 и выше;

· Microsoft Internet Explorer 8 и выше;

· Google Chrome 10 и выше;

· Apple Safari 5 и выше.

Кроме того для браузера необходимо устанавливать расширение «Adobe flash player 11» и выше.

Оценка объемов программного обеспечения, размещаемого на рабочей станции:

· MS Windows XP RUS OEM – 650MB
· MS Internet Explorer – 764MB
· Adobe Flash Player 11
– 200MB
· Всего – 914MB.
Комплекс технических средств приложения отвечает следующим критериям:

· обеспечение минимального времени на обслуживание;

· высокая автоматизация процессов запуска и останова;

· удобство пользования справочными и сервисными данными.

Для устойчивой и комфортной работы с приложением «Умный город» рекомендуется использовать компьютер (ноутбук) со следующими аппаратными характеристиками:

· Процессор – Intel Core 2 Duo 2.66ГГц/1333/6Mb или выше;

· Оперативная память DDR3 не менее 512 Мб (рекомендуемый – 1024 Мб и более);

· Видеокарта и монитор с разрешающей способностью – не менее 1024*768;

· Клавиатура;

· Манипулятор «мышь»;

· Сетевая карта Ethernet 10/100 Мбит/с.

3 ПОДГОТОВКА К РАБОТЕ

3.1 Установка приложения «Умный город»
Установка информационного интерактивного он-лайн учебно-методического приложения «Умный город» для развития культуры энергосбережения и энергоэффективности среди учащихся образовательных учреждений не требуется.
3.2 Запуск приложения «Умный город»
Для запуска информационного интерактивного он-лайн учебно-методического приложения «Умный город» для развития культуры энергосбережения и энергоэффективности среди учащихся образовательных учреждений необходимо в браузере вашей операционной системы перейти на один из следующих веб-сайтов:
1. energoeducation.ru — Центр энергоэффективности Министерства образования и науки Российской Федерации, раздел «Обучающие он-лайн игры» (Рис. 1);
2. http://gisee.ru/kids/games/ — Государственная информационная система «Энергоэффективность» (ГИС ЭЭ) в разделе «Энергосбережение детям».

На данном ресурсе во вкладке «Игры» представлено превью приложения «Умный город» со ссылкой для его запуска.
После чего в новой вкладке браузера отобразится страница информационного интерактивного он-лайн учебно-методического приложения «Умный город» для развития культуры энергосбережения и энергоэффективности среди учащихся образовательных учреждений.
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Рис. 1. Страница приложения «Умный город»
на веб-сайте energoeducation.ru.
На веб-ресурсе Центра энергоэффективности Министерства образования и науки Российской Федерации существует возможность скачать информационное интерактивное он-лайн учебно-методическое приложение «Умный город» для развития культуры энергосбережения и энергоэффективности среди учащихся образовательных учреждений на локальное устройство пользователя в виде zip-архива. В этом случае, после скачивания архива, необходимо разархивировать на локальном устройстве и запустить файл SmartCity. После чего на экране монитора пользователя отобразиться главное меню приложения «Умный город».
3.3 Проверка работоспособности приложения «Умный город»
Программное обеспечение информационного интерактивного учебно-методического приложения «Умный город» работоспособно, если в результате действий пользователя, изложенных в п.3.2 «Запуск приложения «Умный город»», на экране монитора пользователя отобразилась загрузка и главное меню клиентского приложения «Умный город» без выдачи сообщений о сбое в работе.
4 ОПИСАНИЕ ОПЕРАЦИЙ
4.1 Главное меню
После открытия страницы информационного интерактивного учебно-методического приложения «Умный город» отобразится главное меню приложения (Рис. 2). Если у пользователя не установлен проигрыватель «Adobe Flash Player», то будет отображено предложение установить плеер с официального сайта Adobe http://get.adobe.com/ru/flashplayer/.
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Рис. 2. Загрузка приложения «Умный город».

В главном меню отображается форма для создания уникального города пользователя (Рис. 3).
[image: image3.png]Vinrepaxrusroe npunox

c

YmHbIi1 lfopoa
X Bbi6epuTe ropoa ‘

MocksaCutu





Рис. 3. Главное меню приложения «Умный город».
Главном меню состоит из:

· списка уникальных городов, созданных пользователем (-ями) данного устройства; 

· кнопки «Новый город» — создание нового игрового мира с уникальным названием города (Рис. 4);

· кнопки «НАЧАТЬ» — загрузка игрового мира и количественных показателей города;

· кнопки «Настройки» (Рис. 5

 REF _Ref360533679 \h 
Рис. 5. Меню «Настойки».)
· регулятор громкости музыки в виде ползунка;

· регулятор громкости звуков в виде ползунка;

· включение / отключение анимации.
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Рис. 4. Меню «Новый город».

[image: image5.png]Wnreparrusm

«

Bo Bech 3KpaH





Рис. 5. Меню «Настойки».
4.2 Окно геймплея

После того как пользователь нажимает кнопку «НАЧАТЬ», загружается игровой мир информационного интерактивного учебно-методического приложения «Умный город» и количественные показатели выбранного в главном меню города.

При первом запуске приложения «Умный город», игровой мир запускается обучающий уровень. Пользователь под руководством персонажа Смарт-Бота знакомится с основными игровыми процессами, выполняя различные задания: «заключить контракт», «провести разведку», «построить», «внедрить технологию», «запустить работы бензоколонки». В обучающем уровне пользователь может выполнять только те действия, по которым ведет Смарт-Бот с помощью анимарованных стрелок. 
Интерфейс приложения «Умный город» представляет собой игровое поле и четыре функциональные части (Рис. 6):

· верхняя граница игрового поля;

· нижняя граница игрового поля;

· левая боковая граница игрового поля;

· правая боковая граница игрового поля. 
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Рис. 6. Игровой интерфейс приложения «Умный город».
4.2.1 Игровое поле

Игровое поле представляет собой карту полуострова, на севере и западе ограниченный горной грядой. Рядом с горной грядой находится пустынная местность. Большая часть полуострова – это лес, изредка переходящий в открытые холмы или болотистую местность. На востоке и юге находится океан (большая часть шельфов находится на востоке). 
С горной гряды спускаются несколько небольших речушек, которые к центру карты собираются в крупную реку, и которая затем впадает в океан (Рис. 7).
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Рис. 7. Игровое поле приложения «Умный город».

Передвижение по игровому полю происходит следующими способами:

· при подведении игроком курсора к любому краю экрана, курсор превращается в стрелку, направленную «за экран», и экран начинает двигаться в соответствующую сторону;

· с помощью мини-карты;
· клавиш вперед/назад, влево/вправо.
4.2.2 Верхняя граница игрового поля

Верхняя граница игрового поля приложения содержит следующие 
элементы (Рис. 8):
· название города (неактивная надпись)

· значки показателей:

· деньги  

· экологичность

· комфорт

· население

· энергия

· кнопка «Настройки» 
· кнопка «Сохранить».
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Рис. 8. Верхняя граница игрового поля.

Щелчком мыши по любому значку показателя – открывает поясняющий хинт.

Показатель «Население» обозначает ххх – число жителей города / ууу – число не задействованных  жителей. 

Показатель «Энергия» обозначает хxxx — потребление энергии городом в час / ууyу — производство энергии городом в час.
4.2.3 Левая боковая граница игрового поля 

Левая боковая граница игрового поля приложения содержит следующие элементы (Рис. 9):

· панель текущих (активных) событий – скрываемое/отображаемое окно с указанием текущих (активных) событий и времени до их завершения;
· кнопка «Задания» — отображает дополнительно окно со списком всех текущих заданий и возможностью их просмотра;
· значки с текущими событиями Бизнес центра.
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Рис. 9. Левая боковая граница игрового поля.
4.2.4 Правая боковая граница игрового поля

Правая боковая граница игрового поля приложения содержит значки с предупреждениями. Значок с предупреждением появляется в случае какой-либо аварийной ситуации, требующей со стороны игрока её устранения (Рис. 10). 
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Рис. 10. Правая боковая граница игрового поля.

Данный информер также отображается над объектом, к которому относится. При нажатии на значок всплывает окно с описанием проблемы, стоимостью ее решения и кнопкой «Исправить. 

4.2.5 Нижняя граница игрового поля

Нижняя граница игрового поля приложения содержит следующие элементы:
· мини-карта с указателем текущего расположения и возможностью увеличение/уменьшение масштаба 
в два раза (Рис. 11);
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Рис. 11. Мини-карта.

· кнопки (Рис. 12):

· сбор налога — предназначена для сбора налогов с населения, зависит от количества населения к городе;

· Строительство — открывает окно «Строительство», предназначенное для постройки жилых, социальных, инфраструктурных и промышленных построек;

· Мэрия — открывает окно «Мэрия», предназначенное для просмотра текущих заданий, сводной статистики и библиотеки;

· Биржа — открывает окно «Биржа», предназначенное для покупки или продажи ресурсов или заключение контактов на поставку или покупку энергии;
· Университет — открывает окно «Университет», предназначенное для разведки месторождений, исследование технологических совершенствований и передовых технологий;

· Бизнес-центр открывает окно «Бизнес-центр», предназначенное для проведения событий (мероприятий), предназначенных для кратковременного улучшения игровых показателей;

· Фабрика — открывает окно «Фабрика», предназначенное для проведения технологических совершенствований построек и введение в производство новых передовых технологий.
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Рис. 12. Нижняя граница игрового поля.

При нажатии на кнопки Строительство, Мэрия, Университет, Биржа, Фабрика, Бизнес-центр, открываются дополнительные окна, позволяющие игроку выполнять основные функции игрового процесса.
4.2.6 Персонажи

Антон Поляков (Главный герой). Альтер-эго игрока. Антон Поляков – только что победил на выборах и стал самым молодым мэром в истории города. 
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Рис. 13. Персонаж. Антон Поляков.

Смарт-Бот — главный помощник Антона на протяжении всей игры. Это компьютерная программа, в которой хранятся все необходимые данные по игровому процессу.
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Рис. 14. Персонаж. Смарт-Бот.

Константин Павлович Циолковский — учёный, заведующий Университетом.
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Рис. 15. Персонаж. Циолковский.

Сергей Алисов — молодой инженер, заведующий Фабрикой. 
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Рис. 16. Персонаж. Алисов.

Дмитрий — биржевой брокер, помогающий Антону.
[image: image17.png]



Рис. 17. Персонаж. Дмитрий.

Павел Егорович — главный Строитель. 
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Рис. 18. Персонаж. Павел Егорьевич.

Маргарита — советник мэра по социальным вопросам. 
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Рис. 19. Персонаж. Маргарита

4.3 Функции игрового процесса

4.3.1 Строительство объектов

Для строительства объектов используется окно «СТРОИТЕЛЬСТВО» (Рис. 20). Данное окно открывается по нажатию на кнопку [image: image20.png]e O & D
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 на нижней игровой панели.
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Рис. 20. Окно Строительство.

Для постройки объекта выберите соответствующую вкладку (Жилые здания и социальные объекты, Инфраструктура, Промышленность) и необходимую постройку. Нажмите кнопку «Купить». Окно «Строительство» автоматически закроется и на игровом поле вместо курсора будет отображаться полупрозрачная постройка. Выбрав место, где будет располагаться постройка, нажать на подтверждение рядом с полупрозрачным видом постройки. Постройка отобразиться на игровом поле и над ней покажется прогресс бар с отображением времени постройки.

Внимание! Если место постройки выбрано оптимально, то подсвечивается площадь под зданием зелёным цветом, в противном случае красным.
В случае отказа от постройки, нажать на «крестик» рядом с полупрозрачным видом постройки.
Кнопка «Купить» может быть недоступна, если у игрока недостаточный уровень показателей, указанных в условии постройки.

Для просмотра всех объектов строительства в соответствующей вкладке необходимо воспользоваться стрелками перехода. В нижней части окна «Строительства» отображается количество страниц. Недоступные для строительства объекты неактивны со знаком «замок». 
В приложении «Умный город» существуют объекты, которые не требует строительства и автоматически строятся от ресурсного здания к ближайшему окончанию дороги в городской черте:

· Линии электропередач – появляются автоматически, при постройке ресурсных зданий и энергодобывающих станции до исследования «кабельные линии электропередач».

· Дороги — автоматически строятся от объекта строительства к ближайшему окончанию дороги в городской черте. В черте города дороги имеют фиксированное положение. 
Для того чтобы закрыть окно «Строительство», нажмите на «крестик» в верхнем правом углу окна.

4.3.2 Просмотр количественных показателей текущего игрового процесса

Для просмотра сводной статистики используется окно «МЭРИЯ» (Рис. 21). Данное окно вызывается двумя способами:

· нажав на кнопку «Мэрия» на нижней игровой панели;

· нажав на постройку «Мэрия» на игровом поле.

После открытия окна, перейдите во вкладку «Статистика».
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Рис. 21. Окно Мэрия, вкладка Статистика.

Для того чтобы закрыть окно «Мэрия», нажмите на «крестик» в верхнем правом углу окна.
4.3.3 Работа с заданиями

Задания — основная сюжетная линия приложения «Умный город». Для выполнения заданий необходимо выполнять действия, например, построить здание, провести исследование или апгрейд и т.д. Окна заданий отображаются автоматически в сопровождении персонажей (Рис. 22). 
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Рис. 22. Окно Задания «Заключение контракта».

Окно «Задания» можно закрыть, нажав на «крестик» в верхнем правом углу окна или на кнопку «Закрыть». Просмотр всех текущих заданий, осуществляется через кнопку «Задания» на левой игровой панели (Ошибка! Источник ссылки не найден.Рис. 23).
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Рис. 23. Окно «Задания».

Текст задания содержит вспомогательные кнопки («Биржа», «Строительство», «Бизнес-Центр», «Фабрика», «Университет», «Перейти», «Снести») для быстрого и удобного перехода к выполнению задания.

После успешного завершения задания игрок получает вознаграждение (Рис. 24).
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Рис. 24. Окно успешного выполнения 
задания «Заключение контракта».

4.3.4 Просмотр пройденных информационных блоков 
Для просмотра уже изученных информационных блоков используется окно «МЭРИЯ» (Рис. 25). Данное окно вызывается двумя способами:

· нажав на кнопку «Мэрия» на нижней игровой панели;

· нажав на постройку «Мэрия» на игровом поле.

После открытия окна, перейдите во вкладку «Библиотека».
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Рис. 25. Окно Мэрия, вкладка Библиотека.

Для просмотра всех информационных блоков необходимо воспользоваться скролбаром, расположенным в правой части. Для того чтобы закрыть окно «Мэрия», нажмите на «крестик» в верхнем правом углу окна.
4.3.5 Покупка/продажа ресурсов и энергии

Продажа/покупка ресурсов, а также заключение энергетических контрактов осуществляется через дополнительное окно «БИРЖА». Данное окно вызывается двумя способами:

· нажав на кнопку «Биржа» на нижней игровой панели;
· нажав на постройку «Биржа» на игровом поле [image: image27.png]


.
Окно «Биржа» содержит вкладки Покупка и Продажа, которые состоят из предлагаемых сделок (Рис. 26).
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Рис. 26. Окно Биржа. Вкладка Покупка.

Покупка/продажа ресурсов являются мгновенными событиями.

Покупка энергии представляет собой процесс равнозначный выработке энергии, только вместо ресурса используются деньги. Срок такого контракта и количество единиц энергии указано в блоке.

Продажа энергии доступна только на один час. Деньги за процесс продажи энергии поступают по истечении времени. После заключения контракта на продажу энергии, объём продаваемой энергии автоматически прибавляется к текущему уровню потребления города и отображается на верхней игровой панели.

По заключении контракта на продажу или покупку энергии кнопка заменяется на обратный отсчет времени.

Примечание: В один момент времени доступна либо продажа, либо покупка энергии. 

Для просмотра всех предложений на Бирже в соответствующей вкладке необходимо воспользоваться стрелками перехода. В нижней части окна «Биржа» отображается количество страниц. Для того чтобы закрыть окно «Биржа», нажмите на «крестик» в верхнем правом углу окна.
4.3.6 Проведение исследований 

Для проведения разведки, исследования технологий управления энергоресурсами, современных инновационных технологий управления энергоресурсами осуществления через дополнительное окно «УНИВЕРСИТЕТ» (Рис. 27). Данное окно вызывается двумя способами:

· нажав на кнопку «Университет» на нижней игровой панели;

· нажав на постройку «Университет» на игровом поле[image: image29.png]
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Рис. 27. Окно Университет.

Для проведения разведки, исследования технологий управления энергоресурсами, современных инновационных технологий управления энергоресурсами нужно выбрать соответствующую вкладку (Добыча, Строительство, Промышленность, Общество), выбрать объект исследования и нажать на кнопку «Исследование». После чего кнопка «Исследование» заменяется на обратный отсчет времени.
Все исследования проводятся только 1 раз. По завершении исследования отображается штамп «ИССЛЕДОВАНО» (Рис. 28).
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Рис. 28. Окно Университет, блок «Разведка 
месторождения угля» исследован.

Кнопка «Исследование» может быть недоступна, если у игрока недостаточный уровень показателей, указанных в условиях.

Для просмотра всех исследований в соответствующей вкладке необходимо воспользоваться стрелками перехода. В нижней части окна «Университет» отображается количество страниц. Недоступные для исследования технологии неактивны («замок»). 

Для того чтобы закрыть окно «Университет», нажмите на «крестик» в верхнем правом углу окна.
4.3.7 Апгрейд объектов и запуск производства

Для проведения улучшения построек, расположенных на игровом поле, а также запуск производства энергоээфективных технологий используется окно «ФАБРИКА» (Рис. 29). Данное окно вызывается двумя способами:

· нажав на кнопку «Фабрика» на нижней игровой панели;

· нажав на постройку «Фабрика» на игровом поле[image: image32.png]
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Рис. 29. Окно Фабрика.

Для проведения апгрейда построек и внедрение технологий управления энергоресурсами и современных инновационных технологий управления энергоресурсами нужно выбрать объект и нажать на кнопку «Купить». После чего кнопка «Купить» заменяется на обратный отсчет времени.

Все апгрейды и внедрения проводятся только 1 раз. По завершении — отображается штамп «ВЫПОЛНЕНО».
Внимание! После запуска процесса внедрения технологии на фабрике — над всеми зданиями, которые по окончании времени изменят внешний вид появляется прогрессбар (Рис. 30

 REF _Ref356996197 \h 
 \* MERGEFORMAT Рис. 28).
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Рис. 30. Прогрессбар и хинт с отображением времени до окончания процесса улучшения здания.
Кнопка «Купить» может быть недоступна, если у игрока недостаточный уровень показателей, указанных в условиях.

Для просмотра всех улучшения построек и запуск в производство технологий необходимо воспользоваться стрелками перехода. В нижней части окна «Фабрика» отображается количество страниц. Недоступные для запуска технологии неактивны («замок») и открываются по мере развития города, проведение исследование, строительства зданий. 

Для того чтобы закрыть окно «Фабрика», нажмите на «крестик» в верхнем правом углу окна.
4.3.8 Проведение энергоэффективных мероприятий 

Для проведения в городе событий (мероприятий) используется окно «БИЗНЕС-ЦЕНТРА». Данное окно вызывается двумя способами:

· нажав на кнопку «Бизнес-центр» на нижней игровой панели;

· нажав на постройку «Бизнес-центр» на игровом 
поле[image: image35.png]
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Рис. 31. Окно Бизнес-Центра.
Для проведения событий (мероприятий) нужно выбрать событие из списка и нажать на кнопку «Купить». После чего кнопка «Купить» заменяется на обратный отсчет времени.
Для просмотра всех событий (мероприятий) необходимо воспользоваться стрелками перехода. В нижней части окна «Бизнес-центр» отображается количество страниц. Недоступные для покупки события неактивны («замок») и открываются по мере развития города, проведение исследований, строительства зданий, улучшение зданий и т.п. 

Для того чтобы закрыть окно «Бизнес-центр», нажмите на «крестик» в верхнем правом углу окна.

4.3.9 Просмотр показателей объекта и работа с объектом
При нажатии на любой объект на карте отображается дополнительное окно с информацией по объекту. В окне объекта отображаются основные показатели (расход энергии в час, прирост населения, доход, показатель экологичности, показатель комфорта и т.п.). Окно объекта закрывается при нажатии на кнопку «крестик» в верхнем правом углу окна (Рис. 32).
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Рис. 32. Окно объекта «Воздушные змеи».

Объекты относящиеся к ресурсным, а также некоторые инфраструктурные объекты имеет также временной показатель (отражает время действия) и кнопку, позволяющую запустить добычу того или иного ресурса (Добыть) или получение прибыли (Обеспечить) (Рис. 33).
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Рис. 33. Окно объекта «Открытая добыча угля».

Функция переноса объектов
В окне объекта нажать кнопку «Передвинуть» (Рис. 34).
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Рис. 34. Окно объекта «Жилой дом 12 этажей».
Выбранное здание становится полупрозрачным. Если ничего не мешает установке, подсвечиваем площадь под зданием зелёным цветом, в противном случае красным (Рис. 35).
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Рис. 35. Отображение отказа на размещение здания «Жилой дом 12 этажей» в данной зоне.
Внимание! Данная функция доступна только для объектов, находящиеся в пределах города.

5 АВАРИЙНЫЕ СИТУАЦИИ
При сбое в работе аппаратуры восстановление нормальной работы информационного интерактивного учебно-методического приложения «Умный город» должно производиться после: 

· перезагрузки операционной системы;

· открытия страницы приложения.

При ошибках в работе аппаратных средств (кроме носителей данных и программ) восстановление функции приложения «Умный город» возлагается на ОС.

При ошибках, связанных с программным обеспечением (ОС и драйверы устройств), восстановление работоспособности приложения «Умный город» возлагается на ОС.

При неверных действиях пользователей, неверных форматах или недопустимых значениях входных данных, информационного интерактивного учебно-методического приложение «Умный город» выдает пользователю соответствующие сообщения, после чего возвращается в рабочее состояние, предшествовавшее неверной (недопустимой) команде или некорректному вводу данных.

6 РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ОСВОЕНИЮ
Для успешного освоения информационного интерактивного учебно-методического приложения «Умный город» рекомендуется использовать настоящую рабочую документацию, а также пройти обучающий уровень в приложении «Умный город».

Рабочая и эксплуатационная документация рассчитана на использование лицами имеющими опыт работы с персональным компьютером на уровне «опытный пользователь».[image: image41][image: image42][image: image43][image: image44.png]
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