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1. Цели освоения дисциплиныЦелями дисциплины «Информационные системы и технологии» являютсяизучение основных этапов, методов, средств и стандартов разработки программногообеспечения, детальное изучение одного из объектно-ориентированных языковпрограммирования (Java), библиотек для создания графических пользовательскихинтерфейсов, обучение студентов разработке кросс-платформенных приложений.
2. Место дисциплины в структуре образовательной программыДисциплина «Информационные системы и технологии» относится к обязательнойчасти ОП бакалавриата.Освоению данной программы предшествуют учебные курсы по программированиюи современным информационным технологиям.Дисциплина «Информационные системы и технологии» обеспечивает закреплениеи углубление теоретических знаний и практических навыков по основным дисциплинамИТ-цикла. Дисциплина способствует профессиональному росту студентов, повышению ихобщеметодологического уровня, а также дальнейшему развитию навыков научно-исследовательской деятельности.
3. Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные спланируемыми результатами освоения образовательной программы

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих элементовкомпетенций в соответствии с ФГОС ВО, ООП ВО и приобретения следующих знаний,умений, навыков и (или) опыта деятельности:

Формируемаякомпетенция(код и формулировка)
Индикатор достижениякомпетенции(код и формулировка)

Переченьпланируемых результатов обучения
Общепрофессиональные компетенции

ООПК-2. Способенпонимать принципыработы современныхинформационныхтехнологий ипрограммных средств, втом числеотечественногопроизводства, ииспользовать их прирешении задачпрофессиональнойдеятельности;

ООПК-2.1 Обладаетнавыками выборасовременныхпрограммных средств длярешения прикладныхзадач впрофессиональнойдеятельности.

Знать: основы теории алгоритмов и ееприменения; принципы объектно-ориентированногопрограммирования.Уметь: разрабатывать программы на языке Java; выполнять отладку и тестированиепрограммы.Владеть навыками: работы с интегрированной средойразработки NetBeans;работы с научно-технической литературойи технической документацией Java иJavaFX.



ОПК-8. Способенпринимать участие вуправлении проектамисозданияинформационныхсистем на стадияхжизненного цикла;

ОПК-8.1 демонстрируетспособность приниматьучастие в управлениипроектами созданияинформационных системна стадиях жизненногоцикла;

Знать: основы теории алгоритмов и ееприменения; синтаксис языка программирования Java; принципы объектно-ориентированногопрограммирования.Уметь: разрабатывать программы на языке Java; создавать графические пользовательскиеприложения с использованием JavaFX; разрабатывать приложения в рамкахархитектуры «Модель-Вид-Контроллер».Владеть навыками: работы с интегрированной средойразработки NetBeans; работы с научно-техническойлитературой и техническойдокументацией Java и JavaFX.



4. Объем, структура и содержание дисциплины
Общая трудоемкость дисциплины составляет 6 зачетных единиц, 216 акад. часов.

№п/п Темы (разделы)дисциплины,их содержание

Сем
ест

р

Виды учебных занятий,включая самостоятельнуюработу студентов,и их трудоемкость(в академических часах)

Формы текущегоконтроля успеваемости
Форма промежуточнойаттестации(по семестрам)

Формы ЭО и ДОТ(при наличии)

Контактная работа

сам
ост
оят
ель
ная

раб
ота

лек
ции

пра
кти

чес
кие

лаб
ора
тор
ные

кон
сул
ьта
ции

атте
стац

ион
ные

исп
ыта

ния

1
Объектно-ориентированноепрограммирование.Основные понятия.

3 1 3 3,7 Задания длясамостоятельной работы
2 Синтаксис языка Java 3 2 3 6 Контрольная работа №1в том числе ЭО и ДОТ 23 Классы. Элементы класса. 3 2 4 6 Лабораторная работа
4 Управление доступом.Инкапсуляция. 3 2 4 6 Задания длясамостоятельной работы
5 Наследование иполиморфизм 3 2 4 1 6

в том числе ЭО и ДОТ 26 Интерфейсы 3 2 4 1 6
7 Обработкаисключительныхситуаций.

3 2 4 1 6 Контрольная работа №2
8 Основные классы дляввода/вывода. 3 2 4 1 6 Задания длясамостоятельной работыв том числе ЭО и ДОТ 3
9

Обработка текстовойинформации сиспользованием классаString.

3 2 4 1 6
Лабораторная работа

Итого за 3 семестр 17 34 5 0,3 51,7
10 Контейнеры, коллекции 4 1 1 3
11 Графическиепользовательскиеприложения

4 2 2 3

12 Введение в JavaFX 4 2 2 4 Контрольная работа №3в том числе ЭО и ДОТ 3
13

Архитектура созданияпользовательскихприложений: Модель ВидКонтроллер.

4 2 2 4 Задания длясамостоятельной работы
14 Основные элементы сцены 4 2 2 4 Лабораторная работа
15 Взаимодействие междуэлементами приложения.События

4 2 2 1 4



16 Организация вводаданных. Диалоговые окна. 4 2 2 1 4 Задания длясамостоятельной работы
17 Главное окно приложения. 4 2 2 1 4

в том числе ЭО и ДОТ 3
18 Разработка декларативногоинтерфейса с помощьюFXML

4 2 2 1 4

4 ЗачетИтого за 4 семестр 17 17 4 0,6 34ИТОГО 34 51 0,3 85,7
в том числе с ЭО и ДОТ 13

Содержание разделов дисциплины:1. Объектно-ориентированное программирование. Основные понятия. Объект, класс,метод. Инкапсуляция. Наследование. Полиморфизм.2. Синтаксис языка Java. Базовые конструкции языка Java. Переменные. Типы данных,преобразование типов.3. Классы. Элементы класса. Поля и методы. Конструкторы. Пример разработкипользовательского класса Point.4. Управление доступом. Инкапсуляция. Доступ к членам класса.5. Наследование и полиморфизм. Базовые и производные классы. Доступ к элементамкласса. Переопределение методов. Абстрактные классы. Примеры6. Интерфейсы. Определение интерфейса. Реализация интерфейса. Стандартныеинтерфейсы.7. Обработка исключительных ситуаций. Синтаксис, ключевые слова. Типыисключений. Общая схема работы с исключительными ситуациями: генерацияисключений, перехват исключений, блоки-ловушки.8. Основные классы для ввода/вывода. Иерархия классов. Работа с файлами.9. Обработка текстовой информации с использованием класса String. Основные методыкласса, операции со строками.10. Контейнеры, коллекции. Основные классы и интерфейсы. Итераторы.Последовательности и множества. Свойства и преимущества контейнеров.11. Графические пользовательские приложения. Инструменты разработки: фреймворк,среда разработки, система контроля версий.12. Введение в JavaFX. Понятие графической библиотеки. Документация.13. Архитектура создания пользовательских приложений: Модель Вид Контроллер.Основные элементы архитектурного шаблона. Связи между элементами.14. Основные элементы сцены. Элементы отображения, элементы управления,невизуальные элементы. Свойства элементов. Компановка элементов.15. Взаимодействие между элементами приложения. События. Обработчики событий.Лямбда-выражения.16. Организация ввода данных. Диалоговые окна. Стандартные диалоги. Созданиепользовательских диалоговых окон..17. Главное окно приложения. Меню, виды меню. Расположение элементов. Обработкасобытий.18. Разработка декларативного интерфейса с помощью FXML. Реализация элементовархитектуры «Модель Вид Контроллер».
5. Образовательные технологии, в том числе технологии электронного обучения идистанционные образовательные технологии, используемые при осуществленииобразовательного процесса по дисциплине

В процессе обучения используются следующие образовательные технологии:



Вводная лекция – дает первое целостное представление о дисциплине иориентирует студента в системе изучения данной дисциплины. Студенты знакомятся сназначением и задачами курса, его ролью и местом в системе учебных дисциплин и всистеме подготовки в целом. Дается краткий обзор курса, история развития науки ипрактики, достижения в этой сфере, имена известных ученых, излагаются перспективныенаправления исследований. На этой лекции высказываются методические иорганизационные особенности работы в рамках данной дисциплины, а также даетсяанализ рекомендуемой учебно-методической литературы.Академическая лекция (или лекция общего курса) – последовательное изложениематериала, осуществляемое преимущественно в виде монолога преподавателя.Требования к академической лекции: современный научный уровень и насыщеннаяинформативность, убедительная аргументация, доступная и понятная речь, четкаяструктура и логика, наличие ярких примеров, научных доказательств, обоснований,фактов.Лекция-беседа или «диалог с аудиторией», является наиболее распространенной исравнительно простой формой активного вовлечения студентов в учебный процесс. Эталекция предполагает непосредственный контакт преподавателя с аудиторией.Преимущество лекции-беседы состоит в том, что она позволяет привлекать вниманиестудентов к наиболее важным вопросам темы, определять содержание и темп изложенияучебного материала с учетом особенностей студентов.Мастер-класс – это особая форма учебного занятия, когда преподаватель-мастерпередает свой опыт путем прямого и комментированного показа последовательностидействий, методов, приемов и форм педагогической деятельности. Целью проведениямастер-класса является профессиональное, интеллектуальное и эстетическое воспитаниестудентов, и прежде всего, развитие в ходе мастер-класса способности студентасамостоятельно и нестандартно мыслить.
В процессе обучения используются следующие технологии электронного обученияи дистанционные образовательные технологии:Электронный учебный курс «Информационные системы и технологии» в LMSЭлектронный университет Moodle ЯрГУ, в котором:- представлены задания для самостоятельной работы обучающихся по темамдисциплины;- осуществляется проведение отдельных мероприятий текущего контроляуспеваемости студентов;- представлены тексты лекций по отдельным темам дисциплины;- представлены правила прохождения промежуточной аттестации по дисциплине;- представлен список учебной литературы, рекомендуемой для освоениядисциплины;- представлена информация о форме и времени проведения консультаций подисциплине в режиме онлайн;- посредством форума осуществляется синхронное и (или) асинхронноевзаимодействие между обучающимися и преподавателем в рамках изучениядисциплины.

6. Перечень лицензионного и (или) свободно распространяемого программногообеспечения, используемого при осуществлении образовательного процесса подисциплинеВ процессе осуществления образовательного процесса по дисциплинеиспользуются:для формирования материалов для текущего контроля успеваемости и проведенияпромежуточной аттестации, для формирования методических материалов по дисциплине:



- программы Microsoft Office;- издательская система LaTex;- для выполнения лабораторных работ среда разработки NetBeans 8 (свободная)
7. Перечень современных профессиональных баз данных и информационныхсправочных систем, используемых при осуществлении образовательного процесса подисциплине (при необходимости)В процессе осуществления образовательного процесса по дисциплинеиспользуются:Автоматизированная библиотечно-информационная система «БУКИ-NEXT»http://www.lib.uniyar.ac.ru/opac/bk_cat_find.php
8. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, ресурсовинформационно-телекоммуникационной сети «Интернет» (при необходимости),рекомендуемых для освоения дисциплины
а) основная литература1. Васильев, А. Н., Java. Объектно-ориентированное программирование длямагистров и бакалавров : базовый курс по объектно-ориентированномупрограммированию / А. Н. Васильев, СПб., Питер, 2014, 396c2. Лагутина, Н. С., Разработка программных приложений : практикум длястудентов, обучающихся по направлению Фундаментальная информатика иинформационные технологии / Н. С. Лагутина, Ю. А. Ларина, А. М. Васильев; Яросл. гос.ун-т., Ярославль, ЯрГУ, 2014, 71 c.3. Лагутина, Н. С., Разработка программных приложений [Электронный ресурс] :практикум для студентов, обучающихся по направлению Фундаментальная информатикаи информационные технологии / Н. С. Лагутина, Ю. А. Ларина, А. М. Васильев; Яросл.гос. ун-т., Ярославль, ЯрГУ, 2014, 71 c.
б) дополнительная литература1. Парамонов, И. В., Язык программирования Java и Java - технологии : учеб.пособие / И. В. Парамонов ; Яросл. гос. ун-т, Ярославль, ЯрГУ, 2006, 91c2. Парамонов, И. В., Язык программирования Java и Java - технологии [Электронныйресурс] : учеб. пособие / И. В. Парамонов ; Яросл. гос. ун-т, Ярославль, ЯрГУ, 2006, 91c3. Гонсалвес, Э., Изучаем Java EE 7 / Э. Гонсалвес; [пер. с англ. Е. Зазноба и др.],СПб., Питер, 2016, 640c4. Эккель, Б., Философия Java / Б. Эккель; пер. с англ. Е. Матвеева. - 4-е полное изд.,М., Питер, 2017, 1165c

9. Материально-техническая база, необходимая для осуществления образовательногопроцесса по дисциплинеМатериально-техническая база, необходимая для осуществления образовательногопроцесса по дисциплине включает в свой состав специальные помещения:- учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа;- учебные аудитории для проведения практических занятий (семинаров);- учебные аудитории для проведения групповых и индивидуальных консультаций;- учебные аудитории для проведения текущего контроля и промежуточнойаттестации;- помещения для самостоятельной работы;- помещения для хранения и профилактического обслуживания техническихсредств обучения.

http://www.lib.uniyar.ac.ru/opac/bk_cat_find.php


Специальные помещения укомплектованы средствами обучения, служащими дляпредставления учебной информации большой аудитории.Помещения для самостоятельной работы обучающихся оснащены компьютернойтехникой с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа кэлектронной информационно-образовательной среде ЯрГУ.

Автор:

Доцент кафедрывычислительных и программныхсистем, к.ф.-м.н.
подпись

Н.С. Лагутина
должность, ученая степень И.О. Фамилия



Приложение № 1 к рабочей программе дисциплины«Информационные системы и технологии»

Фонд оценочных средствдля проведения текущего контроля успеваемостии промежуточной аттестации студентовпо дисциплине

1. Типовые контрольные задания и иные материалы,используемые в процессе текущего контроля успеваемости
1.1. Контрольные задания и иные материалы, используемые в процессе текущейаттестации

Задания для самостоятельной работы
Примеры заданий по теме «Синтаксис языка Java»:1. Вводится натуральное число N. Представьте его в виде суммы степеней двойки.Результат напечатать.Возможные тесты

Входные данные Результат
5 1+4
255 1+2+4+8+16+32+64+128
1 1
0 Введено не натуральное число

2. В массиве целых чисел найти наиболее часто встречающееся число. Если таких чиселнесколько, то определить наименьшее из них.Возможные тесты
Входные данные Результат
1 2 3 4 1
2 5 78 13 2 5 78 2 5 6 2
2 1 2 2
6 6

Критерии оценивания
Оценка КритерииОтлично ОПК-8: Знает и применяет подходящие для решения алгоритмы,выбирает наиболее эффективный алгоритм. Знает и применяетсинтаксические конструкции языка Java. Программа выполняетсядля всех тестовОПК-2: Создает полноценное консольное приложение в средеразработки. Поясняет код и изменяет его при необходимостиХорошо ОПК-8: Знает и применяет подходящие для решения стандартные



алгоритмы. Знает и применяет синтаксические конструкцииязыка Java. Программа выполняется для всех тестов, если какой-либо из тестов не выполняется программа дорабатывается.ОПК-2: Создает консольное приложение в среде разработки.Поясняет код и изменяет его при необходимости с небольшиминеточностямиУдовлетворительно ОПК-8: Знает и применяет простые алгоритмы. Знает иприменяет синтаксические конструкции языка Java. Программавыполняется для всех тестов, возможно кроме одного-двухкрайних случаев.ОПК-2: Создает консольное приложение в среде разработки. Струдом поясняет код, не может изменить код при усложнении илисущественном дополнении задачиНеудовлетворительно ОПК-8: Не может подобрать подходящие для решенияалгоритмы. Ошибается во многих синтаксических конструкцияхязыка Java. Программа не выполняется для большинства тестов.ОПК-2: Не может создать консольное приложение в средеразработки или создает неработающий проект. Не можетпояснить код и изменить его.
Примеры заданий по теме «Наследование и полиморфизм»:1. Опишите модель данных для вычисления заработной платы работников организации:работающих постоянно (их заработная плата определяется размером должностного окладаи дополнительной премией в процентах от оклада) и работающих по договору (ихзаработная плата определяется суммой денег, выплачиваемых за один день работы иколичеством отработанных дней). Необходимо вывести на экран зарплату инженера сокладом 20 000 рублей и премией 40 %, а также дизайнера, проработавшего 12 дней соплатой 950 рублей в день. Разработать модель данных, основанную на иерархии классов.Базовый класс описывает общие поля и методы работников, в классах наследникахдобавляются собственные свойства и описывается поведение.2. Опишите модель данных для вычисления площадей полной поверхности и объемовгеометрических фигур в пространстве: конусов (S= π R2 + π R L, V=1/3 π R2 H) ипрямоугольных параллелепипедов. Необходимо вывести на экран площадь полнойповерхности и объем конуса с радиусом основания 3 и высотой 4, а также прямоугольногопараллелепипеда с длиной 5, шириной 4 и высотой 3. Разработать модель данных,основанную на иерархии классов. Базовый класс описывает общие поля и методы фигур, вклассах наследниках добавляются собственные свойства и описывается поведение.
Критерии оценивания

Оценка КритерииОтлично ОПК-8: Знает принципы объектно-ориентированногопрограммирования. Разрабатывает соответствующий задачекласс или классы для хранения и обработки данных. В классесодержатся только необходимые поля. Присутствуют всенеобходимые методы. Каждый метод решает только одну задачу.Среди аргументов методов нет лишних. Умеет создавать объектыклассов и работать с ними.ОПК-2: Понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса. Создает полноценноеконсольное приложение в среде разработки. Поясняет код иизменяет его при необходимости.



Хорошо ОПК-8: Знает принципы объектно-ориентированногопрограммирования. Разрабатывает соответствующий задачекласс или классы для хранения и обработки данных. В классесодержатся только необходимые поля. Присутствуют всенеобходимые методы. Каждый метод решает только одну задачу,возможно кроме одного-двух спроектированных недостаточноверно. Умеет создавать объекты классов и работать с ними.ОПК-2: Понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса, возможно для одного-двух методов неверно назначен уровень доступа. Создаетполноценное консольное приложение в среде разработки.Поясняет код и изменяет его при необходимости с небольшиминеточностямиУдовлетворительно ОПК-8: Знает принципы объектно-ориентированногопрограммирования. Разрабатывает соответствующий задачекласс или классы для хранения и обработки данных. В классесодержатся необходимые поля, но могут присутствовать лишние.Присутствуют не все необходимые методы или добавлены явнолишние. Некоторые методы спроектированных недостаточноверно. Умеет создавать объекты классов и работать с ними.ОПК-2: Не вполне понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса, возможно для рядаполей и методов неверно назначен уровень доступа. Создаетполноценное консольное приложение в среде разработки. Струдом поясняет и изменяет код.Неудовлетворительно ОПК-8: Не знает или плохо знает принципы объектно-ориентированного программирования. Не может разработатьсоответствующий задаче класс для хранения и обработкиданных. Не может создать метод класса.. Не умеет создавать иработать с объектами классов.ОПК-2: Не понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса. Не может создатьконсольное приложение в среде разработки или создаетнеработающий проект. Не может пояснить код и изменить его.
Примеры заданий по теме «Обработка текстовой информации с использованиемкласса String»:1. Вводится предложение, слова разделены пробелами. Расположить слова в нём впорядке возрастания числа букв в словах.Возможные тесты

Входные данные Результат
He likes classical music He likes music classical
They are on holiday on are They holiday
Are on on Are
on on

2. Вводится текст телеграммы и стоимость одного слова. Слова разделены пробелами,знаки препинания считаются отдельными словами. Определить стоимость телеграммы,если цена одного слова 2 руб..Возможные тесты



Входные данные Результат
В случае неявки, акт осмотра будетсоставлен без Вашего участия. 24
Текст телеграммы 4
телеграмма 2
«пустая строка» 0 или сообщение об отсутствии текста

Критерии оценивания
Оценка КритерииОтлично ОПК-8: Знает класс String и применяет методы этого класса,подходящие для решения задачи. Знает и применяет регулярныевыражения. Программа выполняется для всех тестовОПК-2: Создает полноценное консольное приложение в средеразработки. Поясняет код и изменяет его при необходимостиХорошо ОПК-8: Знает класс String и применяет методы этого класса,подходящие для решения задачи в некоторых случаях сподсказкой преподавателя. Знает и применяет регулярныевыражения. Программа выполняется для всех тестов, если какой-либо из тестов не выполняется программа дорабатывается.ОПК-2: Создает консольное приложение в среде разработки.Поясняет код и изменяет его при необходимости с небольшиминеточностямиУдовлетворительно ОПК-8: Знает класс String, но не может без подсказки выбратьметоды и полностью самостоятельно составить алгоритм длярешения задачи либо решает только самые простые задачи. Знаетрегулярные выражения., но составляет их с ошибками и не всегдапонимает в каких случаях они применяются Программавыполняется для всех тестов, возможно кроме одного-двухкрайних случаев.ОПК-2: Создает консольное приложение в среде разработки. Струдом поясняет код, не может изменить код при усложнении илисущественном дополнении задачиНеудовлетворительно ОПК-8: Не умеет создавать и использовать объекты класса String.Не может подобрать подходящие для решения методы этогокласса. Не может составить регулярное выражение. Программа невыполняется для большинства тестов.ОПК-2: Не может создать консольное приложение в средеразработки или создает неработающий проект. Не можетпояснить код и изменить его.

Примеры заданий по теме «Основные элементы сцены»1. Разработать простое графическое приложение, состоящее только из одного окна,содержащего виджеты для ввода и вывода данных. Определить стоимость весовоготовара. Для каждого товара известна цена одного килограмма в рублях. Окно приложениясодержит поле для выбора товара (не менее 20 вариантов), поле для ввода веса в граммахи кнопку «OK». После нажатия на кнопку появляется сообщение о стоимости товара.2. Разработать простое графическое приложение, состоящее только из одного окна,содержащего виджеты для ввода и вывода данных. Определить флаг заданной страны.Окно приложения содержит поле для выбора или ввода названия страны (не менее 30



вариантов), виджет для отображения картинки с флагом и кнопку «OK». После нажатия накнопку в виджете появляется соответствующий рисунок или выдаётся сообщение о том,что информации о флаге страны нет.

Критерии оценивания
Оценка КритерииОтлично ОПК-8: Знает принципы разработки графическихпользовательских приложений с использованием JavaFX. Умеетвыбрать и разместить подходящие визуальные элементы сценыокна приложения. Знает параметры настройки этих элементов.Умеет работать с текстовыми и графическими файлами как сресурсами проекта. Знает и использует способы изменениявнешнего вида элементов графического интерфейса.ОПК-2: Умеет создавать однооконное графическое приложение всреде разработки. Поясняет код и изменяет его принеобходимости. Использует техническую документацию приразработке программы, материалы лекций и другие источникиинформации.Хорошо ОПК-8: Знает принципы разработки графическихпользовательских приложений с использованием JavaFX. Умеетвыбрать и разместить подходящие визуальные элементы сценыокна приложения с небольшими подсказками преподавателя.Знает отдельные параметры настройки этих элементов. Умеетработать с текстовыми и графическими файлами как с ресурсамипроекта. Знает и использует некоторые способы изменениявнешнего вида элементов графического интерфейса.ОПК-2: Умеет создавать однооконное графическое приложение всреде разработки. Поясняет код и изменяет его принеобходимости с небольшими неточностями. Иногда используеттехническую документацию при разработке программы, восновном пользуется лекционными материалами.Удовлетворительно ОПК-8: Знает принципы разработки графическихпользовательских приложений с использованием JavaFX. Умеетвыбрать и разместить подходящие визуальные элементы сценыокна приложения с подсказками преподавателя. Не умеетизменять параметры настройки элементов сцены или изменяеттолько некоторые параметры. Умеет работать с текстовымифайлами. Не знает или использует только некоторые способыизменения внешнего вида элементов графического интерфейса.ОПК-2: Умеет создавать однооконное графическое приложение всреде разработки. С трудом поясняет и изменяет код. Плохоориентируется в технической документации и в лекционныхматериалах.Неудовлетворительно ОПК-8: Не знает принципы разработки графическихпользовательских приложений. Не умеет выбрать и разместитьподходящие визуальные элементы сцены окна приложения. Неумеет изменять параметры настройки элементов сцены. Не знаетспособы изменения внешнего вида элементов графическогоинтерфейса.ОПК-2: Не умеет создавать однооконное графическое



приложение в среде разработки или создает неработающийпроект. Не может пояснить код и изменить его. Не ориентируетсяв технической документации и в лекционных материалах.

Примеры заданий по теме «Главное окно приложения»:1. Используя архитектуру «Модель-Вид-Контроллер» разработать приложение,отображающее данные о треугольнике:Модель – класс, хранящий и вычисляющий информацию о треугольнике.Вид (1) – виджет, в котором нарисован треугольник.Вид (2) – виджет, отображающий информацию в текстовом виде (параметрытреугольника, его площадь и периметр).Контроллер – главное окно приложения, в котором вводится информация о треугольнике(длины сторон), происходит проверка вводимых данных и вызов виджетов,отображающих объект.Разработать способ хранения данных (в векторе, списке, множестве и т.п.), организоватьвозможность добавления данных, изменения имеющихся данных, отображения всехвведенных данных. Реализовать возможность чтения данных из текстового файла. Всевводимые данные должны быть проверены на правильность.2. Используя архитектуру «Модель-Вид-Контроллер» разработать приложениепозволяющее работать с данными о студенте. Данные содержат: фамилию, имя, отчество; пол возраст номер группы предмет сведения об оценкеМодель – класс, хранящие информацию о студенте.Вид – виджет, в котором отображаются сведения о студенте.Контроллер – главное окно приложения, в котором находится меню, содержащее пункты,необходимые для ввода и обработки данных.Разработать способ хранения данных (в векторе, списке, множестве и т.п.), организоватьвозможность добавления данных, изменения имеющихся данных, отображения всехвведенных данных. Реализовать возможность чтения данных из текстового файла. Всевводимые данные должны быть проверены на правильность.
Критерии оценивания

Оценка КритерииОтлично ОПК-8: Знает принципы разработки многооконныхграфических пользовательских приложений в рамкахархитектуры «Модель-Вид-Контроллер». Четко разделяетклассы программы в соответствии с этой архитектурой.Умеет построить связи между частями приложения.Может использовать дополнительные шаблоныпрограммирования. Реализует алгоритмы выполненияфункций приложения в соответствии с поставленнойзадачей. Умеет протестировать все сценариииспользования программы.ОПК-2: Умеет создавать многооконное графическоеприложение в среде разработки. Знает и используетнеобходимые графические элементы, в том числе



соответствующие стандартам разработкипользовательских приложений: меню, диалоговые окна,различные элементы отображения и ввода информации.Поясняет код и изменяет его при необходимости.Использует техническую документацию при разработкепрограммы, материалы лекций и другие источникиинформации.Хорошо ОПК-8: Знает принципы разработки многооконныхграфических пользовательских приложений в рамкахархитектуры «Модель-Вид-Контроллер». Четко разделяетклассы программы в соответствии с этой архитектурой.Умеет построить связи между частями приложения, внекоторых случаях с помощью преподавателя. Реализуеталгоритмы выполнения функций приложения всоответствии с поставленной задачей. Умеетпротестировать почти все сценарии использованияпрограммы.ОПК-2: Умеет создавать многооконное графическоеприложение в среде разработки. Знает и используетнеобходимые графические элементы, в том числесоответствующие стандартам разработкипользовательских приложений: меню, диалоговые окна,различные элементы отображения и ввода информации.Поясняет код и изменяет его при необходимости снебольшими неточностями. Иногда используеттехническую документацию при разработке программы,в основном пользуется лекционными материалами.Удовлетворительно ОПК-8: Знает принципы разработки многооконныхграфических пользовательских приложений в рамкахархитектуры «Модель-Вид-Контроллер». Но нечеткоразделяет классы программы в соответствии с этойархитектурой. Не всегда может правильно построитьсвязи между частями приложения. Реализует большуючасть алгоритмов выполнения функций приложения всоответствии с поставленной задачей. Тестируетнекоторые сценарии использования программы.ОПК-2: Умеет создавать многооконное графическоеприложение в среде разработки. Знает и используетосновные графические элементы, рассмотренные налекциях. С трудом поясняет и изменяет код. Плохоориентируется в технической документации и влекционных материалах.Неудовлетворительно ОПК-8: Не знает принципы разработки многооконныхграфических пользовательских приложений в рамкахархитектуры «Модель-Вид-Контроллер». Не можетразделить классы программы в соответствии с этойархитектурой. Не может правильно построить связимежду частями приложения. Не может реализоватьбольшую часть алгоритмов выполнения функцийприложения. Не знает принципы тестированияграфических приложений.ОПК-2: Не умеет создавать графическое приложение в



среде разработки или создает неработающий проект. Незнает стандарты разработки графическихпользовательских приложений. Не может пояснить код иизменить его. Не ориентируется в техническойдокументации и в лекционных материалах.
Контрольная работа №1Вариант 1Сущность "трехмерный вектор" характеризуется координатами (тридействительных числа). Создайте класс для хранения и обработки данных о векторе, гдеесть методы позволяющие определить модуль вектора, вывести информацию о векторе втекстовом виде, вычислить сумму двух векторов (покоординатно);Вариант 2Сущность "человек" характеризуется именем и годом рождения (строка и целое число).Создайте класс для хранения и обработки данных о человеке, где есть метод,определяющий возраст человека в заданном году, метод, сравнивающий двух людей наравенство (совпадение имени и года рождения), метод, выводящий информацию очеловеке в текстовом виде; Вариант 3Сущность "круг" характеризуется координатами центра и радиусом (три действительныхчисла). Создайте класс для хранения и обработки данных о круге, где есть методыпозволяющие определить площадь круга, вывести информацию о круге в текстовом виде,сравнить два круга на равенство (круги равны, если совпадают их центры и радиусы);Вариант 4Сущность "абитуриент" характеризуется именем и суммой баллов (строка и целое число).Создайте класс для хранения и обработки данных об абитуриенте, где есть метод,определяющий проходит ли абитуриент конкурс при заданном проходном балле, метод,сравнивающий двух абитуриентов по количеству баллов, метод, выводящий информациюоб абитуриенте в текстовом виде;

Критерии оценивания
Оценка КритерииОтлично ОПК-8: Разрабатывает соответствующий задаче класс дляхранения и обработки данных. В классе содержатсятолько необходимые поля. Присутствуют всенеобходимые методы, все алгоритмы реализованы верно.Каждый метод решает только одну задачу. Средиаргументов методов нет лишних. Умеет создаватьобъекты классов и работать с ними.ОПК-2: Понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса.Хорошо ОПК-8: Разрабатывает соответствующий задаче класс дляхранения и обработки данных. В классе содержатсятолько необходимые поля. Присутствуют всенеобходимые методы, алгоритмы реализованы верновозможно с небольшими неточностями. Каждый методрешает только одну задачу, возможно кроме одного-двухспроектированных недостаточно верно. Умеет создаватьобъекты классов и работать с ними.ОПК-2: Понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса, возможно для



одного-двух методов неверно назначен уровень доступа.Удовлетворительно ОПК-8: Разрабатывает соответствующий задаче классдля хранения и обработки данных. В классе содержатсянеобходимые поля, но могут присутствовать лишние.Присутствуют не все необходимые методы илидобавлены явно лишние. Алгоритмы реализации методовсодержат ошибки, но не более двух грубых. Некоторыеметоды спроектированных недостаточно верно. Умеетсоздавать объекты классов и работать с ними.ОПК-2: Не вполне понимает принципы инкапсуляции иправила определения доступа к элементам класса,возможно для ряда полей и методов неверно назначенуровень доступа.Неудовлетворительно ОПК-8: Не знает или плохо знает принципы объектно-ориентированного программирования. Не можетразработать соответствующий задаче класс для храненияи обработки данных. Не может создать метод класса,ошибается в алгоритмах. Не умеет создавать и работать собъектами классов.ОПК-2: Не понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса.

Контрольная работа №2Вариант 1Сущность "трехмерный вектор" характеризуется координатами (три действительныхчисла).а) создайте класс для хранения и обработки данных о векторе, где есть методыпозволяющие определить модуль вектора, вывести информацию о векторе в текстовомвиде, вычислить сумму двух векторов (покоординатно);б) в файле с именем data.txt содержится информация о двух векторах (шесть чисел);создайте два соответствующих объекта, выведите на консоль информацию о каждомвекторе, его модуль, а также сумму этих двух векторов.Вариант 2Сущность "человек" характеризуется именем и годом рождения (строка и целое число).а) создайте класс для хранения и обработки данных о человеке, где есть метод,определяющий возраст человека в заданном году, метод, сравнивающий двух людей наравенство (совпадение имени и года рождения), метод, выводящий информацию очеловеке в текстовом виде;б) в файле с именем data.txt содержится информация о двух людях (строка число строкачисло); создайте два соответствующих объекта, выведите на консоль информацию окаждом человеке, его возраст в текущем году, а также информацию о сравнении этих двухлюдей. Вариант 3Сущность "круг" характеризуется координатами центра и радиусом (три действительныхчисла).а) создайте класс для хранения и обработки данных о круге, где есть методы позволяющиеопределить площадь круга, вывести информацию о круге в текстовом виде, сравнить двакруга на равенство (круги равны, если совпадают их центры и радиусы);б) в файле с именем data.txt содержится информация о двух кругах (шесть чисел);создайте два соответствующих объекта, выведите на консоль информацию о каждомкруге, его площадь, а также информацию о сравнении этих двух кругов.



Вариант 4Сущность "абитуриент" характеризуется именем и суммой баллов (строка и целое число).а) создайте класс для хранения и обработки данных об абитуриенте, где есть метод,определяющий проходит ли абитуриент конкурс при заданном проходном балле, метод,сравнивающий двух абитуриентов по количеству баллов, метод, выводящий информациюоб абитуриенте в текстовом виде;б) в файле с именем data.txt содержится информация о двух абитуриентах (строка числострока число); создайте два соответствующих объекта, выведите на консольинформацию о каждом абитуриенте в порядке убывания количества баллов, а такжепроходят ли они конкурс при проходном балле 200.
Критерии оценивания

Оценка КритерииОтлично ОПК-8: Разрабатывает соответствующий задаче класс дляхранения и обработки данных. В классе содержатсятолько необходимые поля. Присутствуют всенеобходимые методы, все алгоритмы реализованы верно.Каждый метод решает только одну задачу. Средиаргументов методов нет лишних. Выполняет ввод ивывод данных, умеет работать с файлами. Реализуетподходящие интерфейсы.ОПК-2: Понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса. Используетспособы сравнения объектов, определенные стандартомязыка Java (реализация стандартных интерфейсов ииспользование стандартных алгоритмов).Хорошо ОПК-8: Разрабатывает соответствующий задаче класс дляхранения и обработки данных. В классе содержатсятолько необходимые поля. Присутствуют всенеобходимые методы, алгоритмы реализованы верновозможно с небольшими неточностями. Каждый методрешает только одну задачу, возможно кроме одного-двухспроектированных недостаточно верно. Выполняет вводи вывод данных, умеет работать с файлами. Реализуетподходящие интерфейсы с небольшими неточностями.ОПК-2: Понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса, возможно дляодного-двух методов неверно назначен уровень доступа.Использует способы сравнения объектов, определенныестандартом языка Java (реализация стандартныхинтерфейсов и использование стандартных алгоритмов),возможно не во всех случаях.Удовлетворительно ОПК-8: Разрабатывает соответствующий задаче классдля хранения и обработки данных. В классе содержатсянеобходимые поля, но могут присутствовать лишние.Присутствуют не все необходимые методы илидобавлены явно лишние. Алгоритмы реализации методовсодержат ошибки, но не более двух грубых. Некоторыеметоды спроектированных недостаточно верно.Выполняет ввод и вывод данных с ошибками. Реализуетподходящие интерфейсы, но с ошибками.



ОПК-2: Не вполне понимает принципы инкапсуляции иправила определения доступа к элементам класса,возможно для ряда полей и методов неверно назначенуровень доступа. Использует способы сравненияобъектов, определенные стандартом языка Java(реализация стандартных интерфейсов и использованиестандартных алгоритмов) с ошибками или реализуетсобственные методы вместо использования стандартных.Неудовлетворительно ОПК-8: Не знает или плохо знает принципы объектно-ориентированного программирования. Не можетразработать соответствующий задаче класс для храненияи обработки данных. Не может создать метод класса,ошибается в алгоритмах. Не умеет выполнять ввод ивывод данных.ОПК-2: Не понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса. Не умеетреализовывать стандартные интерфейсы и использоватьстандартные алгоритмы.
Контрольная работа №3

Вариант 1
В рамках архитектуры «Модель-Вид-Контроллер» разработайте классы для хранения,изменения и отображения данных о товаре. Товар обладает ценой, названием, срокомгодности. Вариант 2
В рамках архитектуры «Модель-Вид-Контроллер» разработайте классы для хранения,изменения и отображения времени. Информация о времени – часы и минуты.

Вариант 3
В рамках архитектуры «Модель-Вид-Контроллер» разработайте классы для калькулятора,умеющего складывать и вычитать два числа. Числа и знак действия вводит пользователь.Вариант 4
В рамках архитектуры «Модель-Вид-Контроллер» разработайте классы для решенияквадратного уравнения. Коэффициенты уравнения вводит пользователь.

Вариант 5
В рамках архитектуры «Модель-Вид-Контроллер» разработайте классы для решениязадачи: пользователь вводит координаты трёх точек на оси OX: A, B, C. Определить, какаяиз точек B или C расположена ближе к A.

Вариант 6
В рамках архитектуры «Модель-Вид-Контроллер» разработайте классы для решениязадачи: осуществить перевод величин из радианной меры в градусную и наоборот.
Критерии оценивания



Оценка КритерииОтлично ОПК-8: Знает принципы разработки графическихпользовательских приложений в рамках архитектуры«Модель-Вид-Контроллер». Четко разделяет классыпрограммы в соответствии с этой архитектурой. Умеетпостроить связи между частями приложения. Реализуеталгоритмы выполнения функций приложения всоответствии с поставленной задачей.ОПК-2: Знает и использует необходимые графическиеэлементы, в том числе соответствующие стандартамразработки пользовательских приложений: элементыотображения и ввода информации.Хорошо ОПК-8: Знает принципы разработки многооконныхграфических пользовательских приложений в рамкахархитектуры «Модель-Вид-Контроллер». Четко разделяетклассы программы в соответствии с этой архитектурой.Умеет построить связи между частями приложения снекоторыми неточностями или небольшими ошибками.Реализует алгоритмы выполнения функций приложения всоответствии с поставленной задачей.ОПК-2: Знает и использует необходимые графическиеэлементы, в том числе соответствующие стандартамразработки пользовательских приложений: элементыотображения и ввода информации, но допускаетсинтаксические ошибки.Удовлетворительно ОПК-8: Знает принципы разработки графическихпользовательских приложений в рамках архитектуры«Модель-Вид-Контроллер». Но нечетко разделяет классыпрограммы в соответствии с этой архитектурой. Невсегда может правильно построить связи между частямиприложения. Реализует большую часть алгоритмоввыполнения функций приложения в соответствии споставленной задачей, но не все или с существеннымиошибками.ОПК-2: Знает и использует основные графическиеэлементы, рассмотренные на лекциях. Допускает многосинтаксических ошибок, некоторые элементы используетнекорректно.Неудовлетворительно ОПК-8: Не знает принципы разработки многооконныхграфических пользовательских приложений в рамкахархитектуры «Модель-Вид-Контроллер». Не можетразделить классы программы в соответствии с этойархитектурой. Не может правильно построить связимежду частями приложения. Не может реализоватьбольшую часть алгоритмов выполнения функцийприложения.ОПК-2: Не знает стандарты разработки графическихпользовательских приложений. Не знает синтаксисэлементов графического приложения и их методов.



Задания для лабораторных работЛабораторная работа по теме «Управление доступом. Инкапсуляция.»Разработать подходящие классы для решения задачи: вовремя ли читатель сдал книгу вбиблиотеку?Поля класса являются закрытыми. В классе должны быть: конструктор по умолчанию,конструктор с параметрами, конструктор копирования, методы возвращающие иизменяющие значения полей, методы для решения задачи. Для проверки вовремя ли сданакнига надо написать отдельный метод (подумайте в каком классе он должен располагатьсяи какие параметры должны быть у этого метода).В главном классе приложения создайте двух читателей: Петров, взявший книгу Г. Шилдта«Java 8. Полное руководство» до 1 апреля и Васечкин, взявший книгу Л. Толстого«Крейцерова соната» до 25 марта и определите кто сдал книгу вовремя, если оба сдаликниги 29 марта.Подсказка.Класс книга: возможные поля – название, автор, день сдачи книги, номер месяца сдачикниги.Класс читатель: возможные поля – имя, книга, взятая в библиотеке.Другой вариант.Класс книга: возможные поля – название, автор.Класс читатель: возможные поля – имя, книга, взятая в библиотеке, день сдачи книги,номер месяца сдачи книги.
Критерии оценивания

Оценка КритерииОтлично ОПК-8: Разрабатывает соответствующий задаче классдля хранения и обработки данных. В классе содержатсятолько необходимые поля. Присутствуют всенеобходимые методы, все алгоритмы реализованы верно.Каждый метод решает только одну задачу. Средиаргументов методов нет лишних.ОПК-2: Понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса.Хорошо ОПК-8: Разрабатывает соответствующий задаче классдля хранения и обработки данных. В классе содержатсятолько необходимые поля. Присутствуют всенеобходимые методы, алгоритмы реализованы верновозможно с небольшими неточностями. Каждый методрешает только одну задачу, возможно кроме одного-двухспроектированных недостаточно верно.ОПК-2: Понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса, возможно дляодного-двух методов неверно назначен уровень доступа.Удовлетворительно ОПК-8: Разрабатывает соответствующий задаче классдля хранения и обработки данных. В классе содержатсянеобходимые поля, но могут присутствовать лишние.Присутствуют не все необходимые методы илидобавлены явно лишние. Алгоритмы реализации методовсодержат ошибки, но не более двух грубых. Некоторыеметоды спроектированных недостаточно верно.ОПК-2: Не вполне понимает принципы инкапсуляции иправила определения доступа к элементам класса,



возможно для ряда полей и методов неверно назначенуровень доступа.Неудовлетворительно ОПК-8: Не знает или плохо знает принципы объектно-ориентированного программирования. Не можетразработать соответствующий задаче класс для храненияи обработки данных. Не может создать метод класса,ошибается в алгоритмах.ОПК-2: Не понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса.
Задания по теме. «Контейнеры, коллекции»
1. Создать динамический массив целых чисел (ArrayList<Integer>) и решить следующиезадачи: удалить все отрицательные числа; определить номер максимального элемента; отсортировать числа по возрастанию; определить, есть ли в массиве простые числа.2. Создать список действительных чисел (LinkedList<Double>) и решить следующиезадачи: удалить из списка каждый третий элемент; переместить минимальный элемент в конец списка; отсортировать числа по убыванию; определить, есть ли в списке нулевые элементы.3. Создать множество слов (HashSet<String>) из следующего текста: «Some collectionimplementations have restrictions on the elements that they may contain. For example, someimplementations prohibit null elements, and some have restrictions on the types of theirelements. Attempting to add an ineligible element throws an unchecked exception, typically
NullPointerException or ClassCastException. Attempting to query the presence ofan ineligible element may throw an exception, or it may simply return false; someimplementations will exhibit the former behavior and some will exhibit the latter. Moregenerally, attempting an operation on an ineligible element whose completion would not resultin the insertion of an ineligible element into the collection may throw an exception or it maysucceed, at the option of the implementation. Such exceptions are marked as optional in thespecification for this interface. I need a fish that truly represents my essence. Class Object isthe root of the class hierarchy. Every class has Object as a superclass. All objects, includingarrays, implement the methods of this class. The group is running on the beach.»Слова разделяются пробелами и запятыми, регистр игнорируется. Решить следующиезадачи: определите насколько количество элементов множества меньше количестваслов в тексте; определить можно ли из слов этого множества составить предложение«collection represents group of objects».

Критерии оценивания
Оценка КритерииОтлично ОПК-8: Разрабатывает соответствующие задаче классыдля хранения и обработки данных. В классе содержатся



только необходимые поля. Присутствуют всенеобходимые методы, все алгоритмы реализованы верно.Каждый метод решает только одну задачу. Средиаргументов методов нет лишних. Выполняет ввод ивывод данных, умеет работать с файлами. Реализуетподходящие интерфейсы. Правильно используетколлекции для хранения данных. Правильно решает всезадачи.ОПК-2: Понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса. Используетспособы сравнения объектов, определенные стандартомязыка Java, использует реализацию стандартныхинтерфейсов и подходящих стандартных алгоритмов.Хорошо ОПК-8: Разрабатывает соответствующие задаче классыдля хранения и обработки данных. В классе содержатсятолько необходимые поля. Присутствуют всенеобходимые методы, алгоритмы реализованы верновозможно с небольшими неточностями. Каждый методрешает только одну задачу, возможно кроме одного-двухспроектированных недостаточно верно. Выполняет вводи вывод данных, умеет работать с файлами. Реализуетподходящие интерфейсы с небольшими неточностями.Правильно использует коллекции для хранения данных.Правильно решает задачи за исключением небольшогоколичества (не более одной из каждого из трех разделовзадания).ОПК-2: Понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса, возможно дляодного-двух методов неверно назначен уровень доступа.Использует способы сравнения объектов, определенныестандартом языка Java, использует реализациюстандартных интерфейсов и подходящих стандартныхалгоритмов, возможно не во всех случаях.Удовлетворительно ОПК-8: Разрабатывает соответствующие задаче классыдля хранения и обработки данных. В классе содержатсянеобходимые поля, но могут присутствовать лишние.Присутствуют не все необходимые методы илидобавлены явно лишние. Алгоритмы реализации методовсодержат ошибки, но не более двух грубых. Некоторыеметоды спроектированных недостаточно верно.Выполняет ввод и вывод данных с ошибками. Реализуетподходящие интерфейсы, но с ошибками. Используетколлекции для хранения данных, возможно с подсказкойпреподавателя. Правильно решает не все задачи (но неменее одной из каждого из трех разделов задания).ОПК-2: Не вполне понимает принципы инкапсуляции иправила определения доступа к элементам класса,возможно для ряда полей и методов неверно назначенуровень доступа. Использует способы сравненияобъектов, определенные стандартом языка Java(реализация стандартных интерфейсов и использованиестандартных алгоритмов) с ошибками или реализует



собственные методы вместо использования стандартных.Неудовлетворительно ОПК-8: Не знает или плохо знает принципы объектно-ориентированного программирования. Не можетразработать соответствующий задаче класс для храненияи обработки данных. Не может создать метод класса,ошибается в алгоритмах. Не умеет выполнять ввод ивывод данных. Не понимает или не знает принципыхранения данных в коллекциях.ОПК-2: Не понимает принципы инкапсуляции и правилаопределения доступа к элементам класса. Не умеетреализовывать стандартные интерфейсы и использоватьстандартные алгоритмы.

Задания по теме №2. «Графические пользовательские приложения»1. Рассчитайте калорийность куска вареной колбасы по его весу. Известно, что 100 граммвареной колбасы содержат примерно 301 Ккал. В окне приложения расположите поле дляввода веса продукта, соответствующие пояснения для пользователя (Label или Text),метку для отображения результата и кнопку «Расчет калорийности». После нажатия накнопку проверьте правильность введенных данных и выведите сообщение о количествеккал. Если ввод неверный, то сообщите пользователю, где ошибка.Критерии оценивания
Оценка КритерииОтлично ОПК-2: Знает принципы разработки графическихпользовательских приложений с использованием JavaFX. Умеетвыбрать и разместить подходящие визуальные элементы сценыокна приложения. Знает параметры настройки этих элементов.ОПК-8: Умеет создавать однооконное графическое приложение всреде разработки. Поясняет код и изменяет его принеобходимости. Использует техническую документацию приразработке программы, материалы лекций и другие источникиинформации.Хорошо ОПК-2: Знает принципы разработки графическихпользовательских приложений с использованием JavaFX. Умеетвыбрать и разместить подходящие визуальные элементы сценыокна приложения с небольшими подсказками преподавателя.Знает отдельные параметры настройки этих элементов.ОПК-8: Умеет создавать однооконное графическое приложение всреде разработки. Поясняет код и изменяет его принеобходимости с небольшими неточностями. Иногда используеттехническую документацию при разработке программы, восновном пользуется лекционными материалами.Удовлетворительно ОПК-2: Знает принципы разработки графическихпользовательских приложений с использованием JavaFX. Умеетвыбрать и разместить подходящие визуальные элементы сценыокна приложения с подсказками преподавателя. Не умеетизменять параметры настройки элементов сцены или изменяеттолько некоторые параметры.ОПК-8: Умеет создавать однооконное графическое приложение всреде разработки. С трудом поясняет и изменяет код. Плохоориентируется в технической документации и в лекционных



материалах.Неудовлетворительно ОПК-2: Не знает принципы разработки графическихпользовательских приложений. Не умеет выбрать и разместитьподходящие визуальные элементы сцены окна приложения. Неумеет изменять параметры настройки элементов сцены.ОПК-8: Не умеет создавать однооконное графическоеприложение в среде разработки или создает неработающийпроект. Не может пояснить код и изменить его. Не ориентируетсяв технической документации и в лекционных материалах.
Задания по теме №6. «Взаимодействие между элементами приложения. События»1. Расположите на сцене несколько клавиш с буквами и цифрами (не менее 5),например, как на рисунке:Клавиши можно изобразить с помощью меток. Опишите обработку событий мыши иклавиатуры:1) при наведении курсора мышью символ на клавише увеличивается в размерах, когдакурсор уходит с клавиши, размер символа становится прежним;2) при нажатии левой кнопки мыши цвет символа на клавише должен статькрасным, при нажатии правой – черным, при двойном щелчке – символ меняется налюбой другой.

Критерии оценивания
Оценка КритерииОтлично ООПК-2: Знает принципы разработки графическихпользовательских приложений в рамках архитектуры«Модель-Вид-Контроллер». Четко разделяет классыпрограммы в соответствии с этой архитектурой. Умеетпостроить связи между частями приложения. Знает иумеет использовать обработку событий мыши иклавиатуры.ОПК-8: Умеет создавать графическое приложение в средеразработки. Знает и использует необходимыеграфические элементы. Поясняет код и изменяет его принеобходимости. Использует техническую документациюпри разработке программы, материалы лекций и другиеисточники информации.Хорошо ОПК-2: Знает принципы разработки графическихпользовательских приложений в рамках архитектуры«Модель-Вид-Контроллер». Четко разделяет классыпрограммы в соответствии с этой архитектурой. Умеетпостроить связи между частями приложения, внекоторых случаях с помощью преподавателя. Знает иумеет использовать обработку событий мыши иклавиатуры по крайней мере одним способом.ОПК-8: Умеет создавать графическое приложение в средеразработки. Знает и использует необходимыеграфические элементы. Поясняет код и изменяет его принеобходимости с небольшими неточностями. Иногдаиспользует техническую документацию при разработкепрограммы, в основном пользуется лекционнымиматериалами.



Удовлетворительно ОПК-2: Знает принципы разработки графическихпользовательских приложений в рамках архитектуры«Модель-Вид-Контроллер». Но нечетко разделяет классыпрограммы в соответствии с этой архитектурой. Невсегда может правильно построить связи между частямиприложения. Знает и умеет использовать обработкунекоторых событий мыши и клавиатуры.ОПК-8: Умеет создавать многооконное графическоеприложение в среде разработки. Знает и используетосновные графические элементы, рассмотренные налекциях. С трудом поясняет и изменяет код. Плохоориентируется в технической документации и влекционных материалах.Неудовлетворительно ОПК-2: Не знает принципы разработки графическихпользовательских приложений в рамках архитектуры«Модель-Вид-Контроллер». Не может разделить классыпрограммы в соответствии с этой архитектурой. Неможет правильно построить связи между частямиприложения. Не может реализовать обработку событиймыши и клавиатуры.ОПК-8: Не умеет создавать графическое приложение всреде разработки или создает неработающий проект. Незнает стандарты разработки графическихпользовательских приложений. Не может пояснить код иизменить его. Не ориентируется в техническойдокументации и в лекционных материалах.
Список вопросов к зачету:

1. Основные понятия объектно-ориентированного программирования.1. Объект, взаимодействие объектов2. Инкапсуляция3. Наследование4. Полиморфизм2. Синтаксис языка Java.1. Переменные, литералы.2. Типы данных.3. Операторы.4. Описание класса.5. Описание полей и методов.6. Подключение и использование пакетов.7. Массивы.8. Методы, передача данных в методы3. Классы1. Поля и методы2. Доступ к членам класса.3. Объекты, объектные ссылки.4. Работа с объектами: создание, вызов методов, сравнение.4. Наследование.1. Правила создания и использования классов-потомков.2. Доступ к членам класса-предка.3. Наследование методов, переопределение и перегрузка.



4. Интерфейсы. Реализация интерфейсов5. Абстрактные классы5. Обработка исключительных ситуаций1. Генерация исключений2. Блок перехвата исключений и блок-ловушка3. Стандартные исключения.4. Пользовательские исключения.6. Ввод/вывод.1. Потоковые классы для ввода/вывода.2. Работа с файлами.3. Класс Scanner.7. Строки.1. Обработка текстовой информации с использованием класса String.2. Основные методы класса, операции со строками.8. Классы-обертки, обертки примитивных типов9. Контейнеры.1. Виды контейнеров.2. Свойства контейнеров.3. Хранение объектов библиотечных классов и пользовательских.4. Итераторы.5. Алгоритмы.10. Основные элементы графических пользовательских приложений JavaFX.1. Сцена2. Элементы отображения информации3. Управляющие элементы4. Обработка события нажатия кнопки5. Расположение элементов на сцене6. Однооконное приложение11. Архитектура графического пользовательского приложения Модель-вид-контроллер1. Разработка модели.2. Активная и пассивная модель3. Отображение данных.4. Взаимодействие классов «модель» и «вид»5. Функции контроллера12. Диалоги.1. Разработка диалога для ввода данных.2. Проверка вводимых данных3. Стандартные диалоги13. Меню, контекстное меню14. Обработка событий1. События мыши2. События клавиатуры



Приложение № 2 к рабочей программе дисциплины«Информационные системы и технологии»

Методические указания для студентов по освоению дисциплины
Основной формой изложения учебного материала по дисциплине«Информационные системы и технологии» в первой половине курса являются лекции, таккак изучение языка программирования требует знания определенного количестватеоретического материала, причем в достаточно большом объеме. Во второй половинекурса большинство занятий представляют из себя лекции-беседы, на которыхобсуждаются технологии программирования и конкретные примеры их реализации, а также мастер-классы, где преподаватель демонстрирует процесс разработки программногообеспечения, основные его аспекты и обсуждает возможности рассматриваемыхинструментов разработки.Для успешного освоения дисциплины очень важно решение достаточно большогоколичества задач, как в аудитории, так и самостоятельно в качестве домашних заданий. Восновном такими задачами являются лабораторные работы различного объема, а так женебольшие задачи связанные с исправлением ошибок и доработкой программ. Примерырешения задач разбираются на лекциях, кроме того проводятся лабораторные занятия. Длярешения всех задач необходимо знать и понимать лекционный материал. Поэтому впроцессе изучения дисциплины рекомендуется регулярное повторение пройденноголекционного материала. Материал, законспектированный на лекциях, необходимо домаеще раз прорабатывать и при необходимости дополнять информацией, полученной наконсультациях, практических занятиях или из учебной литературы.Для усвоения материала необходимо в течение всего курса выполнять задания длясамостоятельной работы.Для проверки и контроля усвоения теоретического материала, приобретенныхпрактических навыков разработки программ, в течение обучения проводятсямероприятия текущей аттестации в виде письменных контрольных работ в обоихсеместрах изучения дисциплины. Также проводятся консультации (при необходимости)по разбору заданий, которые вызвали затруднения.В конце изучения дисциплины студенты сдают экзамен. Экзамен принимается вписьменном виде и включает в себя, как теоретические вопросы, так и практические,связанные с написанием программ. На самостоятельную подготовку к экзаменувыделяется 3 дня, во время подготовки к экзамену предусмотрена групповаяконсультация.Освоить вопросы, излагаемые в процессе изучения дисциплины «Информационныесистемы и технологии» самостоятельно студенту довольно сложно. Это связано сосложностью изучаемого материала и большим объемом курса. Поэтому посещение всехаудиторных занятий является совершенно необходимым. Без упорных и регулярныхзанятий в течение семестра сдать зачет и экзамен по итогам изучения дисциплиныстуденту практически невозможно.


